AVA

\/ vLudwig Boltzmann Institute

Archaeological Prospection and Virtual Archaeology

ap

SWEDISH NATIONAL HERITAGE BOARD
D RIKSANTIKVARIEAMBETET
ARKEOLOGISKA UPPDRAGSVERKSAMHETEN

3D Laserskanning

Tusen ar gamla arkeologiska strukturer
dolda under markytan kan fortfarande vara
synliga i landskapet som mycket sma
forandringar i topografin. De vanliga topo-
grafiska hojdmodellerna ar inte tillrackligt
noggranna for att man ska kunna upptacka
och dokumentera alla detaljer i terrangen.

Genom laserskanning genereras en foto-
realistisk, hogupplost, tredimensionell
digital hojdmodell av landskapet som dven
innehaller byggnader och vegetation.

En laserskanner monterad pa ett torn
sander ut en laserljuspuls som reflekteras
fran ytor och objekt i en omkrets av flera
hundra meter. Med hjalp av en snabbt
roterande spegel och genom att skannern
snurrar runt ett fullt varv digitaliseras lands-
kapet med nagra millimeters punkt-
precision. Varje skanneruppstallning
registreras inom cirka 15 minuter. Sedan
kors skannern vidare till nasta skannings-
position. Resultatet av skanningen kallas
punktmoln och detta filtreras och genererar
sedan en mycket detaljerad terrangmodell.
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Terrangmodellen kommer att anvandas for att
topografiskt korrigera georadar- och magneto-
meter data, med syfte att avbilda de under-
jordiska arkeologiska strukturerna sa korrekt
som mojligt i 3D. Processen forvantas forbattra
bildkvaliten. Visualiseringen av data som
virtuella 3D modeller ska gora den
vetenskapliga resultatet mer askadligt och 6ka
forstaelsen bland forskarna och publiken.




